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Resumo

Este projeto reine um grupo de pesquisadores da linguagem que ja vem trabalhando
conjuntamente em projetos interinstitucionais de pesquisa ha varios anos. Seu objetivo geral é
integrar pesquisadores de diferentes instituicdes de ensino superior, alunos da po6s-graduacao,
da graduacéo e professores da Educacdo Basica na realizacdo de pesquisas que tematizem a
linguagem, a midia e as novas tecnologias. Sua proposta abrangente deriva da necessidade
atual de congregar academicamente pesquisadores com interesses afins e se justifica pela
importancia que os trés pontos tematicos tém para a sociedade atual em geral e, mais
especificamente, para questdes relacionadas a interacdo social e, também, ao ensino-
aprendizagem. As pesquisas sdo propostas e desenvolvidas sob as vertentes teoricas da

! Informamos que todos os participantes externos a UEM assinaram o “Termo de Responsabilidade para
Participante Externo”, conforme determina o art. 4°, § 2° da Resolugdo n° 110/2005-CEP.



Linguistica Aplicada, das teorias do Cicrulo de Bakhtin, das Teorias do Texto e da Andlise do
Discurso de vertente francesa, procurando discutir criticamente e analisar: a) questdes
especificas de usos da linguagem em ambientes digitais; b) questdes da midia digital; c)
géneros discursivos que circulem em ambientes digitais; d) fendbmenos linguisticos em
géneros midiaticos e digitais; e) circulagdo de géneros em ambientes digitais; ¢) materiais
didaticos digitais e sua relacdo com as praticas pedagogicas; d) praticas de letramento e
ensino e aprendizagem em ambientes digitais; e) propostas pedagogicas que utilizem TIC.

1 — Introducao

Sabemos que o estudo da linguagem ou de alguns de seus aspectos remonta a periodos
antes de Cristo, principalmente na Antiguidade Classica, com filésofos como Platdo que, no
Cratilo, ja levantava a questdo sobre a constituicdo, funcdo e uso dos nomes. A partir de
Saussure e da constituicdo da Linguistica como ciéncia, vemos um trabalho mais sistematico
a respeito da linguagem verbal, com paradigmas tedricos que procuram definir o objeto, 0s
objetivos e os métodos de estudo, marcando os estudos da linguagem enquanto ciéncia
(CAPRISTANO, 2010).

Mais especificamente sobre abordagens textuais e discursivas, como mostra
Romualdo (2014), se dermos uma mirada historica para as teorias de estudo do texto e do
discurso, veremos que esses campos de estudo e seus conceitos surgiram tomando como
ponto de partida textos de diferentes dominios/esferas, mas que tinham em comum o fato de
serem pensados primeiramente a partir do codigo verbal para a construcdo de seu referencial
tedrico.

Grosso modo, trés momentos podem ser identificados na constituicdo do campo da
Linguistica de Texto: 1) a analise transfrastica, que se voltava para fendmenos que néao
podiam ser explicados pelas teorias sintaticas e/ou pelas teorias semanticas que ficassem
limitadas ao nivel da frase; 2) a construcdo de gramaticas textuais, que, influenciadas pelo
sucesso da gramatica gerativa, procuravam descrever a competéncia textual dos falantes; e 3)
as teorias do texto, nas quais os textos passam a ser vistos como o resultado de “operacdes
comunicativas e processos linguisticos em situagdes socio-comunicativas” (BENTES, 2001,
p. 247).

Ja a Analise do Discurso (AD) de linha francesa, cuja origem esta nos estudos de
Pécheux, toma a Linguistica como uma de suas teorias de base para o estudo do discurso € o
estabelecimento dos sentidos. Os estudos propostos por Pécheux analisam o discurso politico
a partir de textos verbais, e, para estabelecer suas bases tedrico-analiticas, o filosofo francés
recorre a estudos de linguistas como Saussure, Jakobson e Harris, em um processo de

incorporagéo, negacdo ou deslocamento dos conceitos desses autores.



No entanto, no Brasil, Ferreira (2005, p. 21) afirma que a AD se descolou da
Linguistica e ganhou maior entrada nas areas-fronteiras das ciéncias humanas, como a
Historia, a Filosofia, a Sociologia e a Psicanalise. O perigo dessa maior circulacdo é, para a
autora, a possivel banalizacdo dos conceitos e do aparato tedrico da AD, reduzindo-os a um
“método de analise do discurso”.

Assim, se no inicio a AD era identificada com a analise de discursos politicos,
atualmente, no Brasil, tal situacdo se alterou e o leque de materiais que interessam aos
analistas se diversificou muito. O mesmo pode ser dito dos estudos do texto, que passaram a
abordar textos de diferentes materialidades que ultrapassam o codigo verbal.

Tais estudos ganham legitimidade ao considerarmos, como afirma Orlandi (2007, p.
12), que “ha muitos modos de significar ¢ a matéria significante tem plasticidade, é plural”.
Portanto, se “os sentidos ndo sdo indiferentes & matéria significante, a relacdo do homem com
os sentidos se exerce em diferentes materialidades, em processos de significacdo diversos”,
como a pintura, a imagem, a masica, a escultura, a escrita etc.

Da mesma forma, no campo dos estudos da Linguistica de Texto, embora o conceito
de texto venha sendo amplamente discutido, ndo encontramos um conceito que satisfaca a
todos os estudiosos. A distingdo entre texto em sentido lato e texto em sentido estrito,
apresentada por Favero e Koch (1988), ainda possibilita aqueles que queiram trabalhar com
0s pressupostos desse campo com outras materialidades além da verbal uma porta de entrada.
O trabalho de Cavalcante e Custdodio Filho (2010) revisita os conceitos de texto e propde, a
partir de uma definicdo pensada por Ingedore Koch para os textos verbais, uma ampliacdo do
conceito, para o tratamento de textos de outras materialidades/modalidades. Trabalhos como
0 de Romualdo (2014) e de Cavalcante e Custodio Filho (2010) mostram que 0s cientistas da
linguagem ndo se detém apenas em textos com a linguagem verbal, mas estudam outras
materialidades e formas de circulacdo dos textos, pois o0 progresso da midia e das tecnologias
digitais, entre outros, trouxe novas preocupacoes a esses estudiosos.

Tradicionalmente, a midia € definida como “todo suporte de difusdo da informacédo
que constitui um meio intermediario de expressdo capaz de transmitir mensagens” e como o
“conjunto dos meios de comunicacio social de massas”2. Meios como o radio, o cinema, a
televisdo, a imprensa, 0s quadrinhos etc., sdo chamados de midia tradicional em oposicao as
midias digitais, que passaram a desempenhar papel preponderante na sociedade com o

desenvolvimento da internet.

2 Disponivel em: <https://www.google.com/search?q=midia&rlz=1C1SQJL_pt-
BRBR786BR786&0qg=midia&aqgs=chrome..69i57j46j0j46j014.951j0j8&sourceid=chrome&ie=UTF-8>. Acesso
em: 20 jul. 2020.
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Nosso interesse pelos veiculos midiaticos se da devido ao poder por eles exercido na
sociedade. Sabemos que pesquisas que possuem a midia como campo de investigacdo nao sdo
recentes, muitos trabalhos foram feitos ao longo dos anos sobre os diferentes sistemas
organizados de producéo, circulacdo e recepcdo de informacgoes, centrados, principalmente,
nas transformacdes da politica e no papel dos meios de comunicagdo nesse processo.

Guazina (2007, p. 51) expde que, inicialmente, muitos desses trabalhos consideravam
que a industria da cultura e da informacao eram apenas dispositivos de emissdo de conteddos
e mensagens para a massa. Esse cenario aos poucos se alterou, principalmente com a
consolidacdo da televisdo como nova tecnologia e meio de comunicacdo hegemdnico. Nas
décadas de 1950 e 1960, a televisdo passou a exercer grande influéncia na vida politica, pois
produzia a imagem dos lideres e individuos influentes no cenario politico e social.

Aos poucos, tecnologias como radio, imprensa, televisdo e cinema deixaram de ser
vistas apenas como lugares de circulacdo discursiva, houve o reconhecimento de que tais
canais funcionavam como construtores autbnomos de significado e conhecimento acerca da

realidade, consequentemente formadores da opinido publica e ndo apenas meios/veiculos:

Os meios de comunicagdo deixaram de ser entendidos como canais e
passaram a ser vistos como potenciais construtores de conhecimento,
responsaveis pelo agendamento de temas politicos e formadores de
compreensao sobre 0 mundo e a politica. (GUAZINA, 2007, p. 54).

Muitos pesquisadores no Brasil se referem a midia enquanto indistria de comunicacao
composta por grandes empresas e empresarios, detentores de diferentes veiculos, e que sédo
responsaveis por projetar imagens diversas, constituindo um poder no mundo atual. De
acordo com Lima (2006), falar em midia é fazer referéncia ao conjunto de instituicdes
(emissoras de radio e de televisdo, jornais, revistas, cinema etc.) que utilizam tecnologias
especificas para realizar a comunicacdo, fato que resulta em uma comunicacdo mediatizada.

Moraes (2013, p. 19) utiliza a metéfora de uma &rvore para discutir o sistema
midiatico atual. Nessa arvore, os galhos abrigam os setores de informacao e entretenimento e
eles se articulam, se combinam com outros por intermédio de um fio condutor invisivel, as
tecnologias avancadas, que proporcionam a irradiacdo e comercializacdo de conteldos,
produtos e servigcos. Atualmente, essa arvore pertence a um nimero reduzido de corporacoes
que se mantém dominantes devido a poténcia dos canais, plataformas e suportes de
comunicagéo digitais que interligam povos, sociedades, economias e culturas.

A problemética referente ao fato de os meios de comunicagdo e radiodifusdo
tradicionais estarem sob dominio de poucos grupos ocorre também nos espacos digitais da

internet onde gigantes como Google, Amazon, Facebook e Apple estabelecem relacdes de



forca e poder em rede; essas empresas instalaram outras condicdes de dominagio midiatica. E
importante expor que o poder desses conglomerados ndo estd apenas na producdo de
narrativas que fazem circular sentidos sobre o social, mas também no controle tecnologico
que possibilita comandar a producéo e circulagdo discursiva em grande escala.

Se o sistema midiatico atual estd sob dominio de um pequeno grupo, é importante
lembrarmos que muitos veiculos, atualmente e em diferentes momentos historicos, lutaram e
lutam contra a ordem hegemonica e as relagdes de poder estabelecidas, e isso ocorre a partir
de condicbes de desigualdade e subordinacdo. De acordo com Kuciski (2003), durante do
periodo de ditadura civil-militar, por exemplo, houve cerca de 150 periodicos surgidos entre
0s anos de 1964 e 1980 que constituiram a chamada imprensa alternativa. Em seu trabalho, o
autor mostrou que esses jornais denunciavam as torturas e violagdes dos direitos humanos,
criticaram o modelo econémico imposto, estabelecendo um outro posicionamento ideoldgico
em relacdo ao discurso oficial.

Ainda nessa perspectiva, temos que reconhecer outros meios que se tornaram
instrumentos de luta em nossa contemporaneidade. Trata-se de veiculos existentes em
espacos digitais como sites, blogs e redes sociais diversas, considerados, entre outras formas
de funcionamento, como canais que possibilitam a realizacdo de praticas de protesto,
denuncia e resisténcia. Esses canais de transgressdo tém dado voz e visibilidade a sentidos
silenciados, por isso, acreditamos que tal funcionamento esta relacionado a configuragédo de
um lugar de resisténcia, tendo em vista buscar conquistar espago na forma de produzir e fazer
circular discursos que questionam a ordem pré-estabelecida em nossa sociedade.

Como parte dessas formas de embate, € importante lembrarmos que o cinema sempre
manifestou, em muitas producdes, criticas diversas em relacdo ao social. A estrutura filmica,
a partir de suas imagens, sons, planos e montagem, organizada de determinado modo, produz
discursos, posicionamentos ideolégicos diversos, contraditorios e antagbnicos. Um filme
produz um gesto de interpretacdo sobre o social e, consequentemente, aborda a dispersdo de
diferentes formas de subjetivacéo, configurando como um lugar de producao de sentidos e de
identificacdo para o sujeito.

Em suma, o sistema midiatico atual é constituido por diferentes meios, canais,
plataformas etc., no entanto cada veiculo estd inserido em condigdes de producédo
determinadas, possui mecanismos de funcionamentos especificos e ndo gozam do mesmo
estatuto no meio social.

No que diz respeito as novas tecnologias, € preciso considerar, como apontam Barton
e Lee (2015), que a ideia de que as inovagOes tecnoldgicas podem mudar a vida de maneira
fundamental, e mais do que isso, de que essas mudancas atingem cada aspecto de nossa vida,

tem sido associada a varias inovag6es ao longo da histéria, incluindo o desenvolvimento da



imprensa, jornais, cameras, servico postal, radio e telefone. A interferéncia das novas
tecnologias na forma de vida dos homens em sociedade esta se tornando central na maneira
COmo pensamos as mudancas contemporaneas.

E preciso considerar também, que, no caso das tecnologias mais recentes, essas
mudancas estdo ocorrendo em ritmo acelerado. Para os autores, atualmente ja se aceita mais
facilmente o fato de que todos, frisamos, todos os aspectos da vida, incluindo as atividades
cotidianas, as praticas de trabalho e 0 mundo da aprendizagem, sdo transformados pelas
tecnologias digitais. Basta observarmos nosso dia-a-dia para verificarmos que as novas
tecnologias passaram a fazer parte das experiéncias vividas pelas pessoas em todos 0s
contextos, desde a participacdo em sites de redes sociais, conversas com amigos, até o
trabalho, o estudo ou atividades na vida familiar. De fato, como observam Barton e Lee
(2015), é dificil encontrar uma &rea da vida que néo tenha mudado.

As mudancas decorrentes das novas tecnologias ndo sdo um fenémeno isolado, elas
se encaixam em mudangas sociais mais amplas. Numa relacdo reciproca, a vida
contemporanea esta mudando em muitos aspectos e isso impacta a linguagem e as praticas
comunicativas, que, por sua vez, impactam nas maneiras de nos relacionarmos com o
mundo. Portanto, as novas tecnologias desempenham um papel central nas mudancas, mas

devem ser vistas apenas como um elemento num conjunto de fatores interligados.

E importante deixar claro que as tecnologias, por si s6s, ndo introduzem
automaticamente as mudancas em nossa vida. Em outras palavras, novas
atividades na vida ndo sdo tecnologicamente determinadas; o fato é que a
prépria tecnologia também é parte de mudancas sociais mais amplas. E
diferentes pessoas fariam usos diferentes das tecnologias para alcancar seus
préprios propositos em diferentes contextos. (BARTON ; LEE, 2015).

E facilmente verificavel que o desenvolvimento tecnoldgico ocorrido nos anos finais
do século XX criou novas formas de o homem se comunicar. Anteriormente restrito a
determinadas tecnologias de transmissdo do falado e do escrito, a criacdo da internet e,
posteriormente, de diversos outros recursos, como 0S computadores pessoais, 0S
smartphones, os websites e o facebook, por exemplo, sdo responsaveis pela criacdo de
géneros discursivos ndo existentes anteriormente ou pela veiculagdo prépria de textos de
géneros pré-existentes a essa tecnologia, que causaram uma modificacdo nas formas de
interacdo cotidiana.
Atualmente, esses recursos tecnologicos tém se tornado mais acessiveis financeiramente,
devido a concorréncia entre as empresas que se dedicam a esse ramo da industria. Alguns

aplicativos como o Facebook e 0 WhatsApp, por exemplo, sdo gratuitos para os interessados



em utilizad-los. Esses fatores geraram um boom no uso das tecnologias digitais,

caracterizando, inclusive, uma nova geracao, a geracao Z:

A chamada Geracdo Z (Z de Zapping) é uma nova geracdo, tendo surgido
posteriormente & Geragéo Y. E caracterizada por pessoas que nasceram a partir de
meados da década de 1990. E uma geragio surgida conjuntamente com 0 avanco
das novas tecnologias, acompanhando o novo mundo (pés Guerra Fria), ou seja, 0
chamado mundo tecnolégico ou mundo virtual. Essa convivéncia cotidiana com
aparelhos tecnoldgicos acabou propiciando para que essa nova geracdo aprendesse
a usar varias tecnologias ao mesmo tempo, como por exemplo: acessar a Internet,
escutar musica e assistir TV. (OLIVEIRA, 2010, p. 1).

Para nos restringirmos somente ao ambito do ensino-aprendizagem, entre os VAarios
que citamos como exemplo das mudancas promovidas pelas novas tecnologias, consideremos
que a Geracdo Z ja chegou aos bancos universitarios e a utilizacdo de géneros digitais nas
praticas pedagdgicas, vém ganhando, pouco a pouco, mais folego. Juntamente com isso, é
possivel perceber a davida dos profissionais da educacdo em relacdo aos géneros digitais e
como eles interferem/influenciam (n)a escrita e leitura dos jovens. Lais (2010) aponta que s&o
dois os principais questionamentos dos professores, principalmente os de lingua portuguesa:
a) se a escrita utilizada pelos adolescentes em ambientes digitais, principalmente e-mails,
salas de bate-papo etc., prejudica a aprendizagem da notacdo escrita alfabética na escola; e b)
a razdo de muitos deles escreverem e se comunicarem com fluéncia por meio dos géneros
digitais, mas ndo apresentarem interesse pelas atividades de escrita e até dificuldades de
produzir géneros textuais propostos pelo professor em sala de aula.

Para a autora, 0s géneros digitais ndo prejudicam a aprendizagem e devem servir de
contraponto para a escola alertar esses usuarios sobre a necessidade de se comportar
diferentemente diante dos varios géneros e suportes textuais, adequando sua escrita. Quanto
ao segundo questionamento, Lais (2010, p. 7) afirma que a escola deve acompanhar as

mudancas que ocorrem na sociedade e que

0s instrumentos tecnoldgicos que a escola chama de independentes, porque foram
inventados fora dela e ndo como resultado de uma necessidade do ensino, sdo os de
comunicacdo que criam novas formas de transmitir conhecimentos. O papel da
escola, especificamente do educador, é estender 0 uso dos meios de comunicagdo de
casa até a escola, assim nela, os alunos podem ter a satisfacdo de aprender,
utilizando-se dos mais variados recursos; e obter, em decorréncia disso, um
resultado positivo acerca da lingua e da linguagem, ja que o homem vem, cada vez
mais, criando meios para suprir suas necessidades de se comunicar e interagir com o
mundo que o cerca.

Neste momento de apresentacao deste projeto, a discussao sobre o ensino a distancia e
0 ensino remoto, suas qualidades e defeitos, suas abrangéncias, metodologias de trabalho,

assim como sobre as consequéncias politicas de tais modalidades de ensino esta em



efervescéncia, em virtude da divergéncia de posicionamentos sobre essas modalidades de
ensino instituidas forcosamente em funcdo da pandemia do Covid19. Tal divergéncia criou
no Brasil um contexto educacional que dividiu profissionais do ensino e estudiosos de
diferentes areas sobre a validade e formas de desenvolvimento de préticas de ensino-
aprendizagem que envolvem as novas tecnologias.

O recorte que fizemos no ambito do ensino-aprendizagem serve para mostrarmos as
relagOes entre os trés pontos principais tematizados neste projeto. Desta forma, considerando
a importancia de discussdes sobre a linguagem, a midia e as novas tecnologias na sociedade
atual, este projeto se propde a congregar profissionais de oito diferentes Instituicdes de
Ensino Superior-IES, até esse momento, e académicos da pés-graduacao e, futuramente, da
graduacao, além de professores da Educacdo Bésica, em torno da discussdo desses trés
elementos isoladamente ou em suas inter-relacfes. Dada a natureza abrangente da proposta

do projeto, os objetivos e demais itens também serdo amplos em sua apresentacao.

2 — Justificativas

As questdes levantadas no item anterior deste projeto ja demonstram pontos
relevantes para a realizacdo dele. Podemos incialmente abordar o impacto que a midia e as
novas tecnologias tém no mundo em geral, incluindo no nosso cotidiano. No caso das midias,
é preciso considerar que elas ndo apenas falam sobre o real, mas, por meio da linguagem,
constroem um/o real, impactando diretamente a nossa vida em diferentes campos, por
exemplo, o politico. Mosca (1993), ao tratar, na década de 90, do jornalismo brasileiro
mostrava que a realidade construida é condicionada por um imaginario coletivo, de forma que
o jornal — e aqui incluimos os outros tipos de midia — acabam por representar “o lugar
simbolico em que se dao a conhecer as representacfes coletivas” (MOSCA, 1993, p. 261).
Dissemos anteriormente como o cinema manifesta, em muitas producdes, criticas diversas em
relacdo ao social e 0 mesmo pode ser dito de outros meios, como o0s quadrinhos, os blogs, os
canais do Youtube.

Esses meios de comunicacdo vém desempenhando papel importante na reflexao sobre
diversos aspectos da sociedade brasileira e mundial. O desenvolvimento tecnoldgico permitiu
gue 0s sujeitos tivessem acesso, no conforto de suas casas, por meio das plataformas de
streaming (Netflix, Amazon Primer, Globoplay etc.), a uma infinidade de filmes, séries e
documentérios. Do mesmo modo, outras plataformas de video, como o0 Youtube, permitiram

que pessoas antes afastadas da grande midia pudessem produzir, veicular e acessar contetidos.



Isso possibilitou o0 desenvolvimento de canais que tratam de questdes com pouca visibilidade
na grande midia, principalmente aquelas relacionadas a grupos minoritarios como 0s negros,
0s LGBTQIA+, as mulheres etc.

O desenvolvimento da internet e de aparelhos (smartphones, computadores pessoais
etc.) que facilitaram ndo somente o acesso, mas também a producdo de conteudo, fizeram
surgir novos géneros digitais e puseram géneros ja existentes em formas diferentes de
circulacdo. Isso provocou uma mudancga na forma como realizamos a leitura desses géneros e,
consequentemente, de como construimos a informagéo. Portanto, estudar esses géneros em
sua constituicdo linguistica/semidtica e sua circulacdo nos espacos digitais torna-se
fundamental para entendermos como somos afetados por esse novo contexto.

Quanto ao estudo de questOes relacionadas ao ensino-aprendizagem, torna-se de
fundamental importancia estudar os géneros, em particular os da esfera digital, para entender
suas caracteristicas especificas, sua circulacdo e seu impacto nas comunidades em geral e
especificamente na escolar. O trabalho com o letramento digital nunca se fez tdo necessario
em fungdo do momento socio-historico que estamos vivendo, com o crescimento do ensino
na modalidade EAD e na modalidade remota em funcéo da pandemia do Covid19. Enquanto
elaboramos este projeto, muitos sdo o0s artigos, noticias, reportagens na midia sobre a
educacdo no contexto da pandemia, além de palestras e outros trabalhos académicos que
abordam essa situacéo.

Além disso, os documentos oficiais — os PCN (BRASIL, 1998, 2002), as BNCC
(BRASIL, 2018) e as DCE (PARANA, 2008) — enfatizam o trabalho com o0s géneros e as
novas tecnologias na escola, o que implica, para um aproveitamento consciente dos géneros a
elas relacionados, no conhecimento de suas caracteristicas quanto ao seu conteido tematico,
sua organizagdo composicional e estilo. Portanto, investigacbes que contribuam para a
caracterizacdo de géneros, principalmente os digitais, se justificam ndo somente do ponto de
vista académico, como também do pedagdgico.

O trabalho com as novas tecnologias relacionadas ao ensino-aprendizagem nos faz
problematizar a producdo de materiais didaticos que envolvam TIC. Vilaca (2009), no
levantamento bibliografico que realiza para seu trabalho sobre essa problematica, sintetiza
duas posicOes de diversos autores sobre material didatico, que nos parecem fundamentais: a)
apesar da sua importancia central no processo de ensino-aprendizagem de linguas, tanto
materna quanto estrangeiras, 0os materiais didaticos sao foco de um nimero ainda pequeno de
estudos e pesquisas; e b ) autores e estudiosos diversos apontam para a necessidade de mais
pesquisas sobre os materiais didaticos, em especial sobre sua elaboracéo.

Se considerarmos o primeiro ponto levantado pelo autor, a proposta desse projeto &,

por si, academicamente produtiva no sentido de contribuir para as discussdes sobre algo de



importancia fundamental na vida escolar nos varios graus de ensino. O autor também afirma,
em seu texto, que 0 maior numero de trabalhos sobre material didatico é voltado para o
estudo de livros didaticos que séo utilizados nas escolas. Como a proposta que se apresenta
nesse projeto € ampla, ela ndo exclui a possibilidade de estudos de questdes relacionadas a
livros didaticos, portanto offline, mas ndo se limita a isso, procurando dar conta de
possibilidades que relacionem atividades offline com outras online.

A proposta do projeto também recai sobre a elabora¢do de materiais didaticos, sobre
seus produtores e o0s processos implicados em sua formulacdo, ou seja, a triade
professor/produtor de material, aluno e o material elaborado. Propor reflexdes sobre essa
questdo envolvendo novas tecnologias responde ao demandado por autores e estudiosos do
campo académico, como foi apontado por Vilaga (2009).

Assim, a discussdo proposta sobre material didatico é de fundamental importancia,
visto que tratar dele significa apresentar uma reflexdo critica e teorizada (SCHEYERL;
SIQUEIRA, 2012) sobre a prética realizada em ambientes escolares diversos, sobre o papel
dos professores e sobre a producdo de materiais digitais que buscam recortar o conhecimento
epistemoldgico das ciéncias e adapta-los a situacao de ensino.

Finalmente, pesquisar as TIC de modo geral, seja no uso pedagdgico, seja no social, é
fundamental para 0 momento atual, devido ao desenvolvimento que tiveram a partir dos anos
finais do século vinte e a mudanca que estdo promovendo, como j& apontamos, na maneira de
0 homem interagir socialmente. Se considerarmos o papel das IES e das escolas enquanto
formadoras de sujeitos capazes de realizar reflexdes criticas sobre 0 mundo, encontrar seu
lugar no mercado de trabalho e ter uma formacéo que néo se esgota nos bancos escolares, um
projeto que problematiza as TIC em seus diversos ambitos, inclusive o pedagdgico, ja se
justifica sob o ponto de vista académico. Consideramos também que as TIC estdo sendo
utilizadas massivamente no ensino remoto e na EAD, campo no qual alguns profissionais das
IES que se relinem nesse projeto também atuam.

Cabe ressaltar que este projeto, ao reunir professores de diversas IES e alunos da pos-
graduacdo, da graduacdo e professores da Educacdo Basica, justifica-se ainda por buscar
atender a solicitacdo dos 6rgdos governamentais de pesquisa, principalmente o CNPq e a
CAPES, que tém insistido na constituicdo de grupos e integracdo de professores de diferentes

IES em torno de projetos como o proposto aqui.

3 - Objetivos



Geral:

Dada a sua natureza abrangente, o objetivo geral deste projeto é o de integrar
pesquisadores de diferentes IES e alunos da pds-graduacdo, graduagdo e professores da
Educacdo bésica na realizacdo de pesquisas que tematizem a linguagem, as midias e as

novas tecnologias.

Especificos:
Quanto aos objetivos especifico, os participantes do projeto se propdem a analisar e discutir:

e (questdes especificas de usos da linguagem em ambientes digitais;
e Questdes da midia digital,

e Qéneros discursivos que circulem em ambientes digitais;

e fendmenos linguisticos em géneros midiaticos e digitais;

e acirculagdo de géneros em ambientes digitais;

e materiais didaticos propostos para ambientes digitais e sua relacdo com as praticas

pedagdgicas;
e praticas de letramento e ensino e aprendizagem em ambientes digitais;
e propostas pedagdgicas que utilizem TIC.

Fazem parte, ainda, dos objetivos especificos deste projeto:

e promover a realizacdo de pesquisas paralelas relacionadas ao objetivo geral deste

projeto;

e contribuir para o fortalecimento da linha de pesquisa “Formacdo de Professores de
Linguas” do Grupo de Estudos Linguisticos e da linha de pesquisa “Formagao de
Professores na EAD” do Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo Aberta e a
Distancia (GEPEAD), ambos da UFMS;

e contribuir com as linhas de pesquisa de Ensino-Aprendizagem de Linguas e de

Estudos do Texto e do Discurso do Programa de Pos-graduagdo em Letras da UEM.



4 — Metodologia

Devido ao seu carater abrangente, neste projeto os pesquisadores poderdo realizar
suas analises e fardo suas propostas sob as perspectivas tedricas da Linguistica Aplicada, da
Teoria do Circulo de Bakhtin, das Teorias do Texto e da Analise do Discurso-AD de linha
francesa.

Sob a vertente da Linguistica Aplicada e das Teorias do Texto, as analises terdo por
base uma perspectiva qualitativa, ou qualitativa-interpretativista. Para Neves (1996), a
pesquisa qualitativa compreende um conjunto de diferentes técnicas interpretativas que tem
por objetivo descrever e significar os diferentes componentes de um sistema complexo de
significados, procurando traduzir e expressar os sentidos do fenéBmeno no mundo social.

Trivifios (2007), a partir de Bogdan, mostra algumas caracteristicas da pesquisa
qualitativa, quais sejam:

a) a consideracdo do ambiente natural como fonte de dados e o pesquisador como
instrumento-chave;

b) o aspecto descritivo;

c) a consideracdo do processo e ndo somente do produto, dos resultados;

d) a pesquisa em método indutivo; e

e) a preocupacao essencial com o significado.

Assim, afirma que a pesquisa qualitativa, em especial de carater interpretativista, ndo
desconsidera as exigéncias de um trabalho cientifico, no entanto, possibilita maior liberdade
tedrico-metodoldgica do pesquisador, visto que este extrapola a mera descricdo da realidade,
compreendendo um fendmeno em suas causas e relagoes.

O projeto abre metodologicamente inclusive a possibilidade de coleta de dados
quantitativos, visto que a pesquisa qualitativo-interpretativista pode realizar a interpretacédo
descritiva de dados quantitativos coletados de determinada realidade. A pesquisa quantitativa
em contexto social permite a delimitacdo estruturada de dados para que o0s pesquisadores
possam fazer o0s recortes para andlises interpretativas posteriores, proporcionando
informagdes mensuraveis ao pesquisador.

Quanto a metodologia da Analise do Discurso, de acordo com Orlandi (2002), o
analista do discurso realiza um gesto de leitura, mobilizando conceitos do dispositivo tedrico

da AD. A partir da pergunta que faz e que conduz sua interpretacdo do material, ele deve



formar seu dispositivo analitico. Dessa forma, um analista, em funcdo de sua pergunta,
mobiliza conceitos do dispositivo tedrico da AD que outro analista ndo o faz.

Pachi Filho e Lara (2014) esclarecem que o objeto tedrico da AD é o discurso, e ja
estd posto pela teoria, enquanto o objeto de analise em AD é construido pelo analista a cada
analise, € multiplo e pode ser formulado em diferentes construcgdes discursivas. Esse objeto
discursivo de pesquisa, na forma material linguistico-historica, pode circular em diferentes
meios e suportes e em diversos formatos verbais e visuais.

Os autores também ressaltam a diferenca entre corpus de arquivo e corpus de analise
em AD. Em uma abordagem discursiva, o primeiro pode ser significado como o conjunto
mais amplo de documentos arquivados pelo analista ou tomados pelo analista mediante um
trabalho de leitura e selecdo discursiva, ou seja, a reunido das textualizacbes verbais e/ou
visuais em torno de alguma problematica, evento, acontecimento etc. Os autores chamam a
atencdo para o fato de que o arquivo ndo se caracteriza por mero acumulo de dados
armazenados sobre um assunto, o que deve sempre ser lembrado por aqueles que se propdem
realizar analises discursivas. J& por corpus de analise, entende-se 0 conjunto material
resultante de recortes do corpus de arquivo ou de recortes de uma textualizacdo (verbal e/ou
visual) tomada para andlise, por meio de um trabalho tedrico-analitico com regularidades
discursivas, na relagdo com o objeto de pesquisa.

Desta forma, os pesquisadores deste projeto que fizerem suas propostas de trabalho
na vertente da AD, partem do fato de que ndo seguirdo um modelo pré-determinado de
andlise, algo estrutural que pudessem preencher com seus objetos, mas construirdo seu
caminho de acordo com a pergunta que fundamenta sua pesquisa. No entanto, como
ressaltam os autores, ha principios e procedimentos que norteiam as construcGes das

analises,

considerando que cada percurso € um percurso, cada analise € uma andlise, e que
sujeitos e sentidos se constituem conjunta e continuamente. Como processo
analitico, a AD é sensivel a necessidade de tratar o objeto em sua especificidade.
Ela exige a articulacdo entre dispositivo teorico, que fornece ao analista as bases
para compreensao dos processos de producdo de sentidos, e o dispositivo analitico,
mobilizado de acordo com as necessidades da analise colocadas pelo
questionamento do analista e pela natureza do objeto de estudo (PACHE; LARA,
2014, p. 23-24).

Sob as perspectivas metodoldgicas apontadas acima, as propostas apresentadas, neste

momento de apresentacdo, para o desenvolvimento deste projeto séo:

e Andlise da ironia enquanto fenébmeno textual em videos publicados na plataforma
Youtube;



e Analises de propostas didatico-pedagogicas que envolvam novas tecnologias;
e Andlise da arquitetdnica do sujeito idoso, a partir da leitura de mangas;

e Discussdo sobre a producdo de anuncios publicitarios em formato digital, no que
concerne a sua acessibilidade a leitores cegos;

e Anélise da constituicdo multimodal de textos publicitarios possiveis em funcéo do

desenvolvimento de novas tecnologias;
e Discusséo sobre os efeitos do gender swap em textos cinematograficos;

e Discussao sobre questdes tedrico-metodoldgicas sobre a linguagem em plataformas
digitais;

e Discussao sobre o sujeito politico a partir de arquivo digital;

e Compreensdo das dimensdes implicadas na analise de diferentes praticas discursivas

em circulacédo pelo digital que tematizam a relagéo entre linguagem e racismo;

e Anélise das praticas de letramento das relagdes online-offline na producdo de
linguagens e de subjetividades;

e Compreensdo do social por meio dos discursos em circulagdo que materializam as

relacbes de producdo (diversas, contraditdrias e/ou antagbnicas) existentes;

e Investigacdo os dizeres ordinarios sobre a educacdo no Brasil no espago enunciativo

informatizado do Twitter.

Embora com perspectivas tedricas e metodoldgicas diferenciadas, as propostas
seguem etapas metodologicas comuns nos quatro anos de existéncia do projeto para todos o0s
participantes, compreendendo: levantamento bibliografico, delimitacdo do corpus, leitura do
material bibliogréfico; estabelecimento das bases teoricas e analiticas, analise dos dados,
escritura do relatdrio, apresentacdo dos trabalhos em eventos cientificos, escritura de artigos
para publicagdo; elaboragéo do relatorio parcial; e elaboracdo do relatorio final.

A proposta de quatro anos para a duracgao do projeto deve-se, inclusive, a necessidade
de o grupo se fortalecer como tal, 0 que ndo significa que novas propostas de pesquisa ndo
poderdo ser feitas durante o periodo.

Quanto aos aspectos de funcionamento do grupo, os participantes realizardo

encontros presenciais e remotos por meio das TIC, pelo menos uma vez por semestre, para o



acompanhamento e discussao de suas pesquisas, garantindo a integridade do grupo. Também
se encontrardo em eventos cientificos, nos quais propordo simposios e comunicagoes.
Dada a sua natureza abrangente e seus objetivos, este projeto prevé a incorporacgao de
subprojetos e a entrada de novos participantes, desde que:
a) suas propostas individuais estejam relacionadas a proposta deste projeto; e
b) apresentem formalmente suas propostas de trabalho, nas quais devem constar 0s
objetivos e o cronograma de execucdo de suas pesquisas, seguindo a regulamentacéo
da UEM.

5 - Resultados Esperados

Os participantes do projeto se propdem a socializar os resultados obtidos na pesquisa
com producdes académicas, contemplando, no minimo:

e 2 apresentacOes orais em eventos académico-cientificos por participante;

e 1 artigo cientifico publicado em revista especializada e/ou 1 capitulo de livro para

cada participante;

e 2 organizacdes de simpdsios em eventos de natureza cientifica, de preferéncia

internacionais;

e 4 orientacbes de iniciacdo cientifica; 4 de trabalho de conclusdo de curso; 4 de

mestrado e 2 de doutorado.

Impacto:

e fortalecer o ensino de graduacdo presencial e a distancia das IES envolvidas
no projeto;

o fortalecer os estudos de pds-graduacdo, por meio das contribuicbes e

ineditismo das pesquisas realizadas;

e contribuir para o fortalecimento dos estudos sobre as relacbes entre

linguagem, midia e novas tecnologias;

e integrar os estudos, os grupos de pesquisa € as IES envolvidas no projeto por

meio das reflexdes dos pesquisadores.



e possibilitar o intercAmbio dos pesquisadores entre as universidades
envolvidas no que tange a (co)orientacdo de trabalhos de iniciacéo cientifica,
concluséo de curso de graduacdo e de pds ou mesmo a participacdo dos

integrantes em bancas de avaliagcdo nas institui¢cdes envolvidas;

e estimular o estudo e producdo de materiais didaticos audiovisuais para

implementacgdo nos cursos presenciais, remotos ou a distancia.
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7 - Orcamento

7.1 Despesas com Material de Consumo


http://www.unisc.br/portal/upload/com_arquivo/pesquisa_qualitativa_caracteristicas
http://lattes.cnpq.br/7162320735851332
http://lattes.cnpq.br/7162320735851332
http://publicacoes.unigranrio.edu.br/index.php/reihm/article/viewFile/653/538

Nao haverd despesas com material

de consumo. Os participantes se

responsabilizam pessoalmente pelas suas despesas no projeto, ou seja, ele sera

desenvolvido com recursos proprios.

Especificacdo Qtde. Valor Unitario Valor Total
Total 00,00
7.2 Equipamentos e Material Permanente
Especificacdo Qtde. Valor Unitario Valor Total
Total 00,00
7.3 Servicos de Terceiros — Pessoa Fisica e Pessoa Juridica
Especificacdo Qtde. Valor Unitario Valor Total
Total 00,00
7.4 Fontes de Recursos
Discriminacdo UEM/Depto. Outra fonte Total
Material de Consumo
Equipamentos e Material Permanente
Servicos de Terceiros e Encargos Diversos
Total 00,00
7.5 Cronograma de Desembolso
Elementos de Despesas/Fontes de Recursos Anol | Ano?2 Ano 3 Total
UEM/Departamento
Material de Consumo
Equipamentos e Material Permanente
Servicos de Terceiros e Encargos Diversos
Sub-total
Outras fontes
Material de Consumo
Equipamentos e Material Permanente
Servicos de Terceiros e Encargos Diversos
Sub-total 00,00
TOTAL 00,00

Maringa, 23 de julho de 2020.
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